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Enquadramento ENERGY
GAME II

O Energy Game Il € uma medida no ambito do Plano de Promocao e Eficiéncia no
Consumo de Energia Elétrica 2013-2014, promovido pela ERSE - Entidade Reguladora
dos Servicos Energeéticos.

O Energy Game Il é promovido pela ADENE e com o apoio da Cascais Ambiente.

O Energy Game surgiu em 2008 com implementacdo nas escolas do municipio de
Cascais e posteriormente replicado nos municipios de Oeiras, Sintra e Seixal.

O projeto Energy Game |l pretende alargar esta iniciativa a todo o territorio nacional,
atualizando alguns dos conteudos da versao inicial do jogo.
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Objetivos ENERGY
GAME II

O Energy Game Il tem como objetivo principal incutir nos jovens estudantes a
problematica da eficiéncia energética, de modo a consciencializa-los para a

poupanca de energia;

Capacitar os participantes de conhecimentos que 0s tornem mais aptos a tomar

decisbes na area da energia e eficiéncia energética,

Dinamizar a relacédo entre os professores e 0s alunos na abordagem as tematicas da

energia, eficiéncia energética e energias renovaveis.
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Objetivos ENERGY
GAME II

Outros Objetivos:

Criar situacOes de aprendizagem e de sensibilizac&o inovadoras e estimulantes;
Promover a troca de experiéncias e estreitar a relacao entre turmas;
Desenvolver uma ferramenta dinamica acessivel a todos os publicos alvo;
Transmitir conhecimento de forma ludica e competitiva;

Criar uma ferramenta de sensibilizacdo que nao tenha barreiras geograficas;

Disseminar informacao ajustada a grupos alvo diferentes.
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Dinamica do Jogo ENERGY

\o/ GAMEII

O jogo é orientado por um apresentador que explica as regras de cada etapa,
apresenta as personagens do jogo e comunica a pontuacao dos jogadores.

O jogo disponibiliza trés niveis
que correspondem a trés
graus de dificuldade diferentes
e que permitem adaptar o jogo
ao publico alvo ( 1°, 293°
ciclos e secundario)

O jogo permite a interacao de
guatro equipas em simultaneo.

Cado jogo independentemente
do nivel, € composto por sete
etapas, sendo o tempo medio
de jogo de 35min.

Toca a pedalar.
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- ENERGY
O Jogo - Etapas CAMAE 1T

Etapa: Quiz

Categoria: Pedagogica

Descricdo: As perguntas aparecem aleatoriamente no ecra. Todos o0s
jogadores respondem ao mesmo tempo. Para uma pergunta surgem quatro

hipoteses de resposta. Nao interessa quem € 0 mais rapido. Soma pontos
guem acertar.

Etapa: Verdadeiro ou Falso
Categoria: Pedagogica

Descricao: Ronda de um jogador de cada vez. Dentro de um tempo limite,
cada jogador tem gque responder ao maior numero possivel de perguntas.
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- ENERGY
O Jogo - Etapas CAMAE 1T

Etapa: Estimativa

Categoria: Pedagogica

Descricdo: E feita uma pergunta cuja resposta é quantitativa. Existe uma
escala de valores e cada jogador controla um ponteiro que tem que colocar

num valor que pensa estar mais perto da resposta correta. Quem esta mais
perto ganha.

Etapa : Passaporte
Categoria: Pedagogica

Descricao: O objetivo € ter o maior nUmero de vistos. Para conseguir, tem que
responder a uma pergunta sobre um pais.
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- ENERGY
O Jogo - Etapas CAMAE 1T

Etapa: Jogos da memoria
Categoria: Ludica
Descricao: Durante um curto de intervalo de tempo aparecem varias cartas

com pares de imagens associadas a energia. Um de cada vez, jogadores,
terdo de encontrar os pares de cartas com imagens iguais.

Etapa: Gira a Turbina
Categoria: Ludica
Descricdo: Cada jogador controla uma turbina edlica. O objetivo é produzir o

maximo possivel de energia fazendo rodar a turbina com a ajuda do
comando. Quem rodar mais rapido produz mais energia e ganha mais pontos.
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- ENERGY
O Jogo - Etapas CAMAE 1T

Etapa: Pedalar para acender lampadas
Categoria: Ludica
Descricdo: Utilizando os comandos os jogadores deverdao rodar os mesmos

de forma a simular que estdo a pedalar. Quanto mais velocidade atingirem,
mais lampadas acenderao.

Etapa: Diferencas
Categoria: Ludica
Descricao: No ecra aparece um cenario relacionado com o ambiente, energia

e eficiencia energética. Nestas imagens existem varias diferencas. Os
jogadores tém gque identificar essas diferencas.
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O Jogo

ENERGY
GAMEII

O que podes fazer para que o nosso planeta se torne menos quente?

B R

T —
Pontuagoes

Tl

ERSE e CASCAIS

eroe s
STSEMICES DISTIOOS  AGENCIA PARAA INFRGHA
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O Jogo — As Personagens ENERGY

GAMEII

Pai: Dono da farméacia mais famosa do bairro, o
Sr. Bruno € conhecido pela sua simpatia e
disponibilidade para atender todas as velhinhas
gue a ele se dirigem.

Fa incondicional do Benfica, ndo perde um jogo,
e sempre que pode vai com a Dona Margarida e
o Carlitos até ao Estadio da Luz.

E super forreta e detesta qualquer tipo de
desperdicio.

Margarida

Mae: Mé&e galinha por natureza, protege 0s seus meninos o
mais que pode. Para descontrair, depois de um dia de
trabalho no cabeleireiro, dedica-se inteiramente a familia: faz
os trabalhos de casa com o Jo&o Carlos, ajuda a Cristina a
criar novos vestidos, trata das flores, e cozinha deliciosos
petiscos.

11
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O Jogo — As Personagens ENERGY

GAMEII

Fernando

Avo: Vegetariano ha mais de 40 anos, cultiva a sua propria
horta biolégica, da qual tem muito orgulho.

Leonor

Tia: Forte defensora das causas ambientais, a tia
Leonor € descontraida e bem-disposta.

Gosta de acampar, fazer caminhadas ao livre e andar
de patins com a filha Constanca.

Sempre que pode vai ao cinema com as amigas e a
sobrinha Cristina.

12
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O Jogo — As Personagens ENERGY

GAMEII

Constanca

Sobrinha: E a mais pequenina da
familia, mas uma das mais
sabhichonas!

Joao Carlos

Filho: Empenhado e estudioso, é sem duvida o
melhor aluno da Escola.

Adora tudo o que esteja relacionado com avancos
cientificos, principalmente os que dizem respeito a
Alteracdes Climaticas.

Tem o0 avé como o seu grande herdi, e € com ele que
gosta de conversar sobre o futuro do Planeta.

13
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O Jogo — As Personagens ENERGY

GAMEII

Cristina

Filha: Estudante do 1° ano de Estilismo, € ela que
cria toda a sua roupa, sendo a mae a sua maior
conselheira.

Namora com o Gustavo desde o 11° ano, e é com
ele que passa a maior parte do tempo.

Sempre que pode vai fazer caminhadas com a tia
Leonor.

Gustavo

Namorado: E o mais recente membro da
familia, mas ja se sente completamente em
casa.

Nos tempos livres faz parkour, btt e da aulas
de bateria. E completamente apaixonado pela

Cristina.
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- ENERGY
Campeonato Regional GAME II

No final do ano letivo, sera realizado um campeonato regional onde participam as
equipas que obtiveram melhor classificacao na interacdo com o jogo.

Para o campeonato regional, serao selecionadas as trés equipas com melhor
pontuacao de cada nivel.

D
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ENERGY
GAMEII

Davidas?
Perguntas?

Entao, vamos ao Energy Game Il!
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