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ENERGY GAME II
Ficha de Inscrição - Equipas
	Estabelecimento de ensino:
	

	[bookmark: _GoBack]Município:
	

	Ano escolar:
	

	Professor(a) responsável:
	

	Contacto telefónico:
	

	E-mail:
	

	Nível a que se inscreve:
	

	Datas propostas para a 1ª dinamização:
	Data: 
	Hora: 
	Data: 
	Hora: 

	Datas propostas para a 2ª dinamização:
	Data: 
	Hora: 
	Data: 
	Hora: 

	Equipa 1

	Nome da Equipa:
	

	Nome dos alunos:
	

	Equipa 2

	Nome da Equipa:
	

	Nome dos alunos:
	

	Equipa 3

	Nome da Equipa:
	

	Nome dos alunos:
	

	Equipa 4

	Nome da Equipa:
	

	Nome dos alunos:
	



As inscrições encontram-se abertas e após preenchimento desta ficha, deve enviá-la para o e-mail rubenfigueira@aream.pt, com a referência: Inscrição Concurso Energy Game II.

Atendendo ao limite de turmas aceites, as inscrições serão selecionadas pela ordem de chegada.

Para mais informações consulte o regulamento ou contacte diretamente a AREAM.
4

	Medida financiada no âmbito do Plano de Promoção da Eficiência Energética no Consumo de energia elétrica, aprovada pela Entidade Reguladora dos Serviços Energéticos.
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