REGULAMENTO ESPECIFICO PARA A FESTA DO DESPORTO ESCOLAR %

&

BAsUETEBO

DE 26 A 29 DE MAIo DE 2015

PaviLHAO DO CAB E PAVILHAO A. A. SILVA

Regras

Infantis Iniciados Juvenis Jun./Sén.

Tempo de jogo

4 Periodos e intervalos
10x(1)x10x(5)x10x(1)x10
40 Minutos de jogo

4 Periodos e intervalos
08x(1)x08x(5)x08x(1)x08
32 Minutos de jogo

Né&o h& paragem de cronémetro, exceto nos Gltimos 2 minutos do Gltimo periodo se e
sO se, por razdes em que o arbitro verifique “queima” de tempo de jogo quando o
resultado do mesmo esté equilibrado.

Descontos de
Tempo

1 Desconto de tempo de 1’ por equipa no tltimo periodo do jogo (4° Periodo)

N.° Minimo de
Jogadores p/
comecar o Jogo

5 Jogadores

4 Jogadores (jogam 4X4) (4 Efetivos e 1 Suplente — jogam 4X4)

A inexisténcia do nimero minimo de jogadores para comecar 0 jogo, por parte de
uma equipa, e desde que haja 0 nimero minimo para se realizar jogo, é-lhe atribuida a
derrota com um resultado de vinte — zero, (20 — 0).

N.° Maximo de
Jogadores

No méaximo sdo permitidos 12 jogadores inscritos no boletim de jogo.

Falta de
Comparéncia

E atribuida falta de comparéncia (resultado 20-0) & equipa que ndo apresentar o
namero suficiente de jogadores para que se realize jogo (4 jogadores em todos 0s
escalGes).

Participacéo de
atletas Federados

N&o é permitida a participacdo de atletas federados em provas do Desporto Escolar na
mesma modalidade em que estdo federados.

Marcagao . . _
defensiva E obrigatério H x H no campo inteiro Opcional
Regra dos 3” Aplica-se sempre

Regra dos 5”

S0 se aplica em caso exagerado ou abusivo e na

reposicao de bola em jogo Aplica-se sempre

Regra dos 8”

S0 se aplica em caso exagerado ou abusivo Aplica-se sempre

Regra dos 24”

S0 se aplica quando ha nitida intencdo de provocar jogo passivo.

Retorno

S0 se aplica em caso abusivo ou intencional Aplica-se sempre

Substituigdes

Lives e s6 ap6s o seu colega ter saido de campo, com conhecimento dos oficiais de
mesa

Inicio e reinicio de
jogo

Bola ao ar / posse alternada

Roubo de bola

N&o é permitido, sendo
assinalada violagao a
equipa infratora.

Pode desarmar o adversario sem contacto pessoal.

Lancamentos

N&o existem langamentos

de 3 pontos Existem lancamentos de 3 pontos.




A competicdo de Basquetebol realizar-se-a nos dias 27, 28 e 29 de Maio nos recintos
abaixo indicados:

INF MASC
PAVILHAO DO CAB 14 FINAL INF MASC
(campo 1, 2e3) 2 JOGOS INF FEM
27 de Maio 1 JOGO INIC FEM
(42 feira) i 1JOGO INIC MASC
PAVILHAO A. A. DA SILVA JUV FEM
(campo 4 e 5) JUN/SEN MASC
JUN/SEN FEM
PAVILHAO DO CAB INF FEM
28 de Maio (campo 1, 2 e 3) INIC FEM
(5% feira) PAVILHAO A. A. DA SILVA INIC MASC
(campo 4 e 5) JUV MASC
INIC FEM
PAVILHAO DO CAB 15 FINAIS E FINAIS INIC FEM
: (campo 1, 2 ¢ 3) 15 FINAIS E FINAIS INF MASC
2?6S$e'i\f:)'° 1% FINAIS E FINAIS INF FEM
PAVILHAO A A DASILVA 15 FINAIS E FINAIS INIC MASC
(campo 4 e 5) JUV MASC
JUN/SEN MASC

1)

2)

3)

4)

5)

Segundo o Regulamento Geral de Provas os praticantes desportivos federados néo
podem participar em provas do Desporto Escolar na mesma modalidade em que estéo
federados. Contudo, considera-se praticante federado nos desportos coletivos, todo o
aluno cujo nome figure num boletim de jogo de ambito federado ou associativo.

E favor de ndo se esquecerem de, 10 minutos antes de 0 jogo comecar, entregar na
mesa 0 comprovativo de inscricdo no Place 21 dos atletas e dos arbitros, um documento
oficial de identificacdo, original ou fotocOpia legivel, que tenha foto e data de
nascimento do aluno (de preferéncia Bilhete de Identidade/ Cartdo de Cidaddo ou
Cartdo do aluno), e a Ficha de Constituicdo da Equipa.

Devem fazer-se acompanhar de, no minimo, um arbitro por equipa da vossa escola.

No caso de ndo haver uma equipa de arbitragem para o jogo, por qualquer motivo, tal
facto ndo podera servir de pretexto para que o mesmo ndo se realize. Cabe aos
responsaveis pelas duas equipas encontrar uma solucdo segundo os critérios definidos
no art.21°, alinea 21.3 do Regulamento Geral de Provas.

Devem, sempre que possivel, fazer-se acompanhar dos calendarios/ séries dos jogos,
nos quais devem atualizar os resultados das suas equipas, de forma a facilitar o trabalho
da organizacdo e se manterem atualizados sobre as equipas que sdo apuradas para as
meias-finais e finais.

Prémios:

Os vencedores receberdo medalhas de campedes.

As equipas vencedoras devem comparecer na ceriménia de entrega de prémios,
devidamente equipadas.




6) Empate na Competicdo de Basquetebol:

Se apds terminado o tempo regulamentar de jogo, este se encontrar empatado, realizar-
-se-80, no maximo, dois prolongamentos de 5’ até que se verifique uma equipa
vencedora. Caso 0 jogo continue empatado devera proceder-se ao desempate através de
3 lances livres para cada equipa. Se mesmo assim 0 jogo continuar empatado, proceder-
se-4 & conversdo de um lancamento livre suplementar por cada equipa, marcado por
jogadores diferentes e inscritos no boletim de jogo, perdendo a equipa que nao converta
em igualdade de oportunidades.

Pontuacéo: Vitoria — 3; Derrota — 1; Falta de Comparéncia — 0.

Em caso de empate entre equipas no final dos jogos, ganha a equipa que obtiver
maior nimero de pontos entre elas (ganha a equipa que tiver ganho mais jogos entre
elas — confrontagdo direta). Se continuarem empatadas, ganha o jogo a equipa que
obtiver maior diferenca de pontos (cestos) marcados e sofridos entre as equipas
empatadas. Se continuarem empatadas, ganha a equipa que tiver maior n.° de pontos
(cestos) marcados nos jogos entre elas. Se mesmo assim continuarem empatadas as
equipas, ganha a equipa que obtiver maior diferenca de pontos (cestos) marcados e
sofridos na totalidade dos jogos, e por ultimo, maior nimero de pontos (cestos)
marcados na totalidade dos jogos.




